Anleitung eTraining

So nutzen Sie das eTraining:

Falls Sie bereits eine Klasse angelegt sowie Schuler:innen hinzugefliigt haben und in dieser Klasse das
eTraining verwenden mochten, gehen Sie zu “3. eTraining auf zwei Weisen nutzen”.

1. Klasse anlegen

Um das eTraining nutzen zu kdnnen, legen Sie eine Klasse an. Wahlen Sie dafur "Meine Klassen" aus.
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AnschlieRend klicken Sie auf den Button “Klasse erstellen”.

Vergeben Sie einen Namen fur die Klasse und klicken Sie auf “Speichern”.

2. Einer Klasse Schiiler:innen und Team-Teacher hinzufiigen

Wahlen Sie in der Klassenubersicht die Klasse aus, der Sie Schuler:innen hinzuftigen mochten.
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Klassen

Meine Klassen

0 Schiiler:innen

0 aktive eTrainings

+ Klasse erstellen

Um lhrer Klasse Schuler:innen hinzuzufigen, wahlen Sie “Schuler:innen” aus.

Klassen-1D: XXXXX

Klassenname \l/

eTraining Klassenlogin Schiiler:innen Lehrer:iinnen Einstellungen

Uber den Button "Schiiler:in hinzufiigen" konnen Sie die
Schaler:innen der Klasse einzeln hinzuftugen.

&+ Schiler:in hinzufiugen

Importieren Sie alternativ eine von lhnen erstellte CSV-Datei Uber “Importieren”.
Die genaue Beschreibung finden Sie nach Klick auf den Importieren-Button.



Wenn Sie zusatzlich auch Lehrer:innen zum Team-Teaching in lhre Klasse einladen méchten, wahlen Sie
hierfur den Menupunkt “Lehrer:innen”.

Klassen-1D: XXXXX

Klassenname \l/
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Dort finden Sie einen 5-stelligen Code, den Sie mit der Lehrperson, die Sie zu Ihrer (B #####

Klasse einladen mochten, teilen konnen.

Ganz unten in der Klassenubersicht befindet sich ein Eingabe-Feld fur die Klassen-ID. Hier gibt die
zusatzliche Lehrperson den 5-stelligen Code ein.

Team-Teaching

Team-Teaching starten

Sie sind von einer Kolleg:in zum Team-Teaching eingeladen worden. Geben Sie die Klassen-ID ein, welche Sie erhalten haben.

Klassen-ID
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3. eTraining auf zwei Weisen nutzen
3.1 Mit der ganzen Klasse nutzen

Unter “Mit der ganzen Klasse nutzen” steht Ihrer Klasse das gesamte eTraining auf einmal zur Verfigung.
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Klassen > Klassenname > eTraining

Klassen-ID: XXXXX
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42 Mit der ganzen Klasse nutzen

o Lernpakete erstellen

Hier kénnen Sie das gesamte eTraining auf einmal fiir Ihre Klasse freischalten, sodass jedes Kind die einzelnen Lernstationen automatisch nacheinander durchlauft.
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Um es sofort mit lhren Schuler:innen nutzen zu kénnen, ¢ 9 Inaktiv
mussen Sie es mit Hilfe des Schalters aktivieren. LA
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Nun kann Ihre ganze Klasse im Schulerlogin das gesamte aktivierte eTraining verwenden.



3.2 Lernpakete erstellen

Unter ,Lernpakete erstellen” konnen Sie einzelne Elemente des eTrainings selbst zusammenstellen.
Damit kénnen individuelle Schwerpunktsetzungen vorgenommen oder Inhalte noch einmal zum Uben
aktiv vorgegeben werden.
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& Lernpakete erstellen

222 Mit der ganzen Klasse nutzen

Hier kénnen Sie aus den einzelnen Lernstationen des eTrainings Lernpakete erstellen. Diese eignen sich ideal, wenn Sie selbst individuelle Schwerpunkte setzen
mochten.

Aktive Lernpakete

Rechtschreibtraining . . . :
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+ Lernpaket erstellen

Um ein neues Lernpaket zu erstellen, klicken Sie auf “Lernpaket erstellen”. + Lernpaket erstellen

Wahlen Sie die Inhalte via Checkbox aus. Sie konnen diese auch biindeln, indem Sie auf das
Gruppieren-lcon klicken.

- Lernpaket aktiv setzen
EINS PLUS 1 A

Bitte geben Sie einen Titel fir das Lernpaket ein.

P
& Phase 1-Lernspiele A .
o Lernspiele Mathematik
[ Pferde zahlen (Zahlen bis 5) @ Vorschau
+ Text hinzufiigen
[J Tic Tac Toe (Orientierungsbegriffe) @ Vorschau
EINS PLUS 1 Phase 1 - Lernspiele

Végel befreien A (Zahlen 1 bis 5) @ Vorschau R ciNG PLUS 1

}; Phase 1 - Lernspiele
Vogel befreien B (Zahlen 0 bis 10) ® Vorschau

Vogel befreien A (Zahlen 1 bis 5)

C—Phase 1- Plattchentrainer v I EINS PLUS 1/Phase 1 - Lernspiele

Vogel befreien B (Zahlen 0 bis 10)
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G [J Phase 2-Lernspiele

v
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Geben Sie dem Lernpaket einen Namen und setzen Sie 9 | Lernpaket aktiv setzen | U
es mit dem Schieberegler aktiv (Sie kbnnen das auchzu  »
einem spateren Zeitpunkt noch tun, falls Ihre A 7 Bitte geben Sie einen Tite fur das Lernpake ein
Schuler:innen das Lernpaket nicht sofort nutzen sollen). - J Sinapicle Mathematls




4. Klassenlogin

Uber den Reiter ,,Klassenlogin® im Meniiband kénnen Sie fur lhre Schiiler:innen den Zugang
zum eTraining einrichten.
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Klassenlogin aktivieren

Mit dem Klassenlogin kénnen Sie fir lhre Schilerinnen und Schiler - z. B. im Stationenbetrieb - einen einfachen Zugang zu
den eTrainings einrichten.

| Klassenlogin fiir diese Klasse aktivieren

™

Aktivieren Sie Uber den Schieberegler den Klassenlogin. Anschlie3end kdnnen zwei Optionen
gewahlt werden:

Option 1: Klassenlogin direkt starten

Damit startet der Klassenlogin direkt auf dem Gerat, auf dem
Sie eingeloggt sind. Mit einem Klick auf den Button
“Klassenlogin starten” starten Sie die Session und wahlen
anschlieend ihren Benutzer aus.

Sie kénnen den Klassenlogin gleich hier auf diesem Gerat starten.

=) Klassenlogin starten

Option 2: Klassenlogin teilen

Mit Option 2 kdnnen Sie einen Link oder einen QR-Code
kopieren, Uber den Ihre Schuler:innen mit ihren eigenen
Geraten in den Lernbereich kommen und von dort aus ihre
Benutzer auswahlen.

@ Klassenlogin: Klassenname (+ Beenden

Vorname Vorname

Vorname
Nachname Nachname

© Vorname £ . Vorname
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5. Auswahl gestellter Aufgaben

Nachdem der Klassenlogin gestartet wurde und lhre Schuler:innen ihren Benutzer gewahlt haben, sehen
sie die gestellten Aufgaben. Das eTraining aus dem Reiter ,Mit der ganzen Klasse nutzen” wird oben
(blauer Bereich) dargestellt und etwaig gestellte Lernpakete unten (gruner Bereich).
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Mengen bis 5

Leselehrgang p  EINS PLUS 1/Phase 1 - Plattchentrainer

Mengen bis 5, geordnet

Rechtschreibtraining
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6. Schiiler:innen abmelden und Klassenlogin beenden

Durch Klick auf den Abmelden-Button mittig in der oberen Leiste gelangen die Schiler:innen wieder zur
Benutzerauswahl. Im Stationenbetrieb kann sich so ein:e Schler:in abmelden und das nachste Kind
seinen Benutzer wahlen und starten.

@ Klassenlogin: Klassenname N Abmelden Vorname Nachname ;Qp
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Wenn sie anschlieBend auf ,,Beenden” rechts oben klicken, werden sie wieder auf die Homepage geleitet.
Damit Schiler:innen auf diesem Weg nicht in das Profil der Lehrer:innen gelangen, wird gleichzeitig auch
die Lehrperson ausgeloggt.

@ Klassenlogin: Klassenname (» Beenden

Wir winschen viel Erfolg mit dem eTraining!
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